
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

  
 

 
 
 

DEVIL, DEVIL 
 
Chorégraphe : Dan ALBRO 

Traduction : Saône Country 

Danse en ligne : 34 temps, 2 murs, Inter. (février 2014) 

♫  :  Devil, Devil par Eric Church  

        
Commencer sur les paroles 
 
 
 

WALK, WALK, ¼ TURN, WALK, WALK, ½ TURN, FORWARD, ¼ SIDE, WEAVE 
1-2     Avancer PG, avancer PD  
3-4 Faire ¼ de tour à G et avancer PG, avancer PD 
5-6     Faire ½ tour à G et avancer PG, 1/4 de tour à G et PD à D 
7&8 PG croise derrière PD, PD à D, PG croise devant PD 
 
SWAY, SWAY, SIDE, TOGETHER, SIDE, SAILOR ¼ TURN, ½ TURN, ¼ TURN 
1-2 PD à D avec hanche à D, PG à G avec hanche G à G  
3&4 PD à D, PG rejoint PD, PD à D 
5&6 PG derrière PD, faire ¼ de tour à G et PD à D, avancer PG 
7-8 Faire ½ tour à G et reculer PD, faire ¼ de tour à G (appui PD) et PG à G (12:00) 
 
CHARLESTON, COASTER, WEAVE, TOUCH, ¼ TURN KICK 
1-2 Pointe D touche devant, reculer PD  
3&4 Reculer PG, PD à côté PG, avancer PG  
5&6& PD à D, PG croise derrière PD, PD à D, PG croise devant PD  
FINAL ici. 
7&8 PD à D, PG touche à côté PD, faire ¼ de tour à G et kick PG devant  (9:00) 
 
COASTER STEP, STEP FORWARD, ½ TURN, ½ TURN, STEP FORWARD, TWIST ½, 
TWIST ¼ 
1&2 Reculer PG, PD rejoint PG, avancer PG  
3-4 Avancer PD, faire ½ tour à D et reculer PG  
5-6 Faire ½ tour à D et avancer PD, avancer PG  (9:00) 
7-8 Faire ½ tour à D et appui PD, faire ¼ de tour à G et appui PG (12:00) 
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¼ TURN, ¼ TOUCH TOE IN, TOUCH TOE OUT 
1&2 Faire ¼ de tour à D et avancer PD, faire ¼ de tour à D, PG touche à côté PD puis 
           pointe à G (6:00) 

Recommencez depuis le début et n’oubliez pas de ☺ 
 

 
 
TAG 
Après 3 murs, face au mur de 6.00  
1-2 Avancer PG, avancer PD  
3-4 Avancer PG, faire ½ tour à D et appui PD  
5-6 Avancer PG, avancer PD 
Puis commencer le mur 4. 
 
 
FINAL 
Au dernier mur, modifier la fin de la 2e section sur les 2 derniers temps : 
7&8 Avancer PD, ¼ tour à G et revenir sur PG. 


